Basket Lummen 

Licentieboek


Handleiding:  Scorebord Terrein 1
· Voor de wedstrijd:
·  “Basketbal N/J?” Toets <YES>
Indien er andere sporten verschijnen dan Basketbal Toets <NO> tot basketbal verschijnt.
· “2x20 N/J?” Toets <NO>
“4x12 N/J?” Toets <YES>
· Toets <Match Time>
Voor supermicroben & microben toets <0> <4> <0> <0>
Van benjamins tot seniors toets <1> <0> <0> <0>
“Aftellen N/J” Toets <YES>
· Starten van een nieuwe periode (Resetten van tijd en fouten):

· Druk op: Toets <Period>
· “Period 1?”: Druk op: Toets <2> of <3> of <4>
· “Herinstellen tijd N/J?”: Toets <Yes>
Tijdens de wedstrijd:
· Starten van de tijd: Toets <Start>
· Stoppen van de tijd: Toets <Stop>
· Starten van Time-out: Toets <Time-Out>
“Timeout Thuisploeg (bezoekers) N/J”: Toets<Yes>
· Thuisploeg = linkerzijde van bedieningspaneel
Uitploeg = rechterzijde van bedieningspaneel
Punten toevoegen: Toets <Score +>
Fouten toevoegen: Toets <Foul +>
· Geluidssignaal: Toets 
· Starten van een nieuwe wedstrijd:

· Druk op: Toets <New Match>
· “Nieuw spel N/J?”: Toets <Yes>
· Ga verder met het instellen van de tijd zoals hierboven beschreven.
· Handleiding: Scorebord terrein 1

